
クルーチーフ ◇ ◇ ◇ ◇
Competition Date Time Crew Chief
大会名 春季大会 日付 2020/4/26 時間 10:20

BASKETBALL 　 SCORE SHEET

 チ ー ム A ○○市立○○中学校  チ ー ム B △△町立△△中学校  Team A   Team B

B A B A B

◇◇　◇◇Place Unpire 1 Unpire 2

 チ ー ム A : ○ ○ 市 立 ○ ○ 中 学 校 ラ ン ニ ン グ ･スコア　　   RUNNING SCORE
  Team A

A B

場所 1st アンパイア 2nd アンパイア
Game No. Ａ２ 網走総合体育館 ◇ ◇ ◇ ◇

53 4 ② 1 2 3

タイムアウト チームファール　Team foulsTimeout

6 8 ｸｫｰﾀｰ Quarter ① 1 2

A

7 ｸｫｰﾀｰ Quarter 42 42 82 82

121 121

4 2 2 4 6

41 41 10 4 81 814 1 1

1 2 3 4

3

③ 1 2 3 4 ④ 122 122

124 1246 44 44 84

123ｵｰﾊﾞｰﾀｲﾑ　Overtime

5 4 4 5

83 83 1233 6 43 43 4

1251 　　　　　○○　○○（CAP) 4 ✕ P P 45 4 85 855 5 45
No. 選手氏名 Players No. Pl-in ファウル Fouls

1 2 3 4 5
84

P2 P

2 ○○　○○ 5 ✕ P１ P P P 86 86 126 1265 12 46 468 6 6

125

4 ○○　○○ 7 ✕ P１

87 87 127 12747 47 7P 7 73 ○○　○○ 6 ✕

5 ○○　○○ 8 ✕ T1
48 88 884 8 8 5 7 48

6 ○○　○○ 9 ✕ P
89 89 129 12949 49 712 9 9

128 128

7 ○○　○○ 10 ✕ P P2
50 90 9012 10 10 50

8 ○○　○○ 11 91 91 131 1314 6 51 51 5
P1

11 11

130 130

10 ○○　○○ 13 ✕ U１ P P

132 1329 ○○　○○ 12 ✕ T２ 52 92 9212 12 52

U１ T1

93 133 13314 53 53 9 93P P 13 13 13 7

12 ○○　○○ 15
94 94 134 13454 54GD 9 14 1411 ○○　○○ 14 ✕

13 16
55 4 95 9515 15 9 12 55

14 17
96 96 136 13656 56 47 16 16

135 135

13715 18 57 97 9717 17 4 7 57

16 98 98 138 13858 58 75 18 18

137

18
99 99 139 1395 59 5919 1917

140 140
コーチ Coach: ○○　○○　　　　　　　　○○ B1 C1

60 100 1008 20 20 7 12 60

22 62 62

141 141
A.コーチ A. Coach: ○○　○○

9 22

4 101 10121 21 61 61

143 143  Team B

タイムアウト チームファール　Team fouls
24 24

63 103 103

142 チ ー ム B : △ △ 町 立 △ △ 中 学 校
9 23 23 10 13 63

102 102 142

ｸｫｰﾀｰ Quarter ① 1 2 3
104 104 144 14464 64 4

145 145
5 7 8 ｸｫｰﾀｰ Quarter ③

65 105 10525 25 5 65
4 ② 1 2 3 4

Timeout

3

13 66 66
2 3 4

4 26 26
1 2 3 4 ④ 1

147 147
No. 選手氏名 Players No. Pl-in ファウル Fouls

67 67 4 107 107
ｵｰﾊﾞｰﾀｲﾑ　Overtime

27 27 5

106 106 146 146

1 △△　△△ 4 ✕ P P2
148 1481 2 3 4 5 68 108 1084 28 28 4 68

P P
109 149 14969 69 7 10929 29 4

3 △△　△△ 6 ✕ P2 P1 P
110 110 150 1506 5 70 705 30 30

2 △△　△△ 5 ✕

32 32

151 1514 △△　△△ 7 ✕ 71 5 111 11131 31 6 71

6 △△　△△ 9 ✕ P1 P2

5 　　　　　△△　△△（CAP) 8 ✕ P3 P P 112 112 152 1524 6 72 726

7 △△　△△ 10 ✕ U2 P P2 P P

113 113 153 15373 7333 33

10 34 34
8 △△　△△ 11 ✕ P P2 T1

114 114 154 1544 74 74

9 12
75 115 11535 35 10 6 75

10 13
116 116 156 15676 769 36 36

155 155

15711 14 77 117 11737 37 10 5 77

12 15 118 118 158 15810 6 78 784 38 38

157

14 17
119 119 159 15979 7939 3913 16

15 18
80 120 1204 40 40 80

Quarter 2

17

14 Ｂ 1516 スコア 第１クォーター Ａ
Quarter 1Score

160 160

Ａ 25 Ｂ 20
A.コーチ A. Coach: △△　△△ Quarter 3

コーチ Coach: △△　△△　　　　　　　　　　△△ 第３クォーター

Ｂ 1418
第２クォーター Ａ 18

／
タイマー Timer 2番目に記入

Overtime

 最終スコア Final Score A 81 － 72

A.スコアラー A. Scorrer 1番目に記入 オーバータイム Ａ ／ Ｂ

第４クォーター Ａ 24 Ｂ 23スコアラー Scorrer 4番目に記入 Quarter 4

6番目に記入 5番目に記入  試合終了時間 Game ended at (hh:mm) 11:30 Unpire 1  Unpire 2

Bｼｮｯﾄｸﾛｯｸｵﾍﾟﾚｰﾀ SC Operator 3番目に記入

クルーチーフ
 勝者チーム Name of Winning Team ○○市立○○中学校最後に記入 Crew Chief

1st アンパイア 2nd アンパイア

４Q残り2分までに後半でタイムアウトを1

度も取らない場合は「＝」を書き加える。

使用しなかった欄は何も記入しな

ゲームキャプテンに(CAP)

を記入する。コーチサインの

タイミングで確認する。

コーチに最初に出場する選手の

PL-in欄に黒または青色で×の記入

と、確認のサインをしてもらう。

ゲーム開始時に間違いがなければ

赤色◯で囲む
２Q終了時、ゲーム終了時の2

回、黒色の太線で囲む。

コーチの名前の欄の端に

サインする。

延長にならなかった場合も閉じる。

延長1回につき1回のタイムアウト。

選手登録のない欄はゲーム開始

前に閉じてしまう。

途中から出場する選手に×を記入。

(初めて出場するクォーターの色で記

ゲームが終わってから全員で直

筆でサインする。

各Qの得点を、そのQで

使っているペンで記入。

(1，3Qは赤、

2，4、OTは黒)

延長がなかった場合は／を記入。

延長は回数に関係なく得点をま

とめて記入。

各Qの最後の得点に〇をつける。

１～３Qの終了時は1本の太線、

４(最終)Qの終了時は2本の太線


